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“‘Deep Dive” kateqoriyasi gancleri va texnologiya haveskarlarini STEAM biliklerini dyrenmaysa,
istifade etmayo, slni intellektlo tecribe aparmaga, gelecak texnologiyanin is prinsiplarini

arasdirmaga, muhandislik tecriibalarini ve mustaqil disinma gabiliyyatini inkisaf etdirmaya tasviq
edir.

Bu texnologiyanin sualti sahalerds tatbiq olunmasinin asas maksadi tebii ehtiyatlarin gorunmasi va
Olkenin sualti tshlikasizliyinin tamin edilmasidir. Son akademik va senaye tedgiqatlarinin
ahamiyyatli bir hissasi xarclerin va risklarin daha az olmasi sababile sualti islerin gérilmasinda
pilotsuz nagliyyat vasitalarinin dyrenilmasina yonalib.

Bu ehtiyaca uygun olaraq maqgsadimiz komandalara ssenarilarle bagh tapsiriglari verarak nece
yerina yetiracalayini yoxlamagq,uzagdan idara olunan va ya avtonom missiyalari yerina yetira bilan
sualti nagliyyat vasitelerinin 6lke daxilinde daha genis bazaya yayilmasina tekan verorak, bu
sahenin inkisafinda gabagqcil rol oynamaqdir.

1. ISTIRAK SORTLORI

1.1. Har komanda 18 yasdan yuxari 1 komanda rahbari ve yalniz 13-26 yas araliginda 3 istirakgidan
ibarat olmalidir. Har bir istirak¢i yalniz 1 komandaya qosula bilar ve yalniz bir
kateqoriyada istirak eda bilar. Eyni komanda rehbeari hemin kateqoriyada birden ¢ox
komandaya rahbarlik edoe biler. Bir komanda rahbari (mentor) Beynalxalg STEAM
Azarbaycan Festivalinin istanilan bir ne¢a yaris kateqoriyasi lizre komandaya rahbarlik eda
biler.

1.2. istirakgl komandalar Beynolxalqg STEAM Azsrbaycan Festivalinin Elmi Komitesi tersfinden
edilan dayisiklikleri va qaydalarda geyd edilen bitln sertleri gabul etmis sayilirlar.

1.3. Beynalxalg STEAM Azearbaycan Festivalinda istirak eden komandalarin adlar siyasi, dini,
harbi va ya miinaqgiga moévzularini aks etdirmamalidir.

1.4. ilk merhalade gecikma va ya yoxlamadan kege bilmema kimi sebabler varsa, Ikinci tur
baslamazdan avval miayyan edilmis middet erzinde hazir oldugda va onlarin gamileri
yoxlamadan kegdikde, ikinci turde istirak eds bilsrler.

2. ISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. Istirak eden komandalar saglam regabst prinsiplerine amal etmali, diger istirakcilarla
mibahisaya girmamali, onlari tehqir etmamali, fiziki qarsidurma ve ya taxribat xarakterli
davraniglardan c¢ekinmali, diger komandalarin layihalerine gesdan zarer vermamali va
onlarin agyalarini icazesiz gétirmamalidirlar. Qaydalarin pozulmasi halinda tatbig olunacaq
coza tadbirlari pozuntunun xarakteri va ciddiliyi nezera alinmaqgla muayyan edilocokdir.

2.2. istirak¢ci komandalar tehliikesizlik gaydalari barsade malumatli olmali ve ham 6z
komandalarinin, hem de digar istirakcilarin tahlikasizliyini riska atan har hansi davranisdan
¢okinmalidirlar.
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2.3. Yaris zamani komanda rahbarlarinin ve misayist¢i sexslarin yaris meydanina daxil olmasi,

habels yaris srazisine kanardan her hansi sekilde midaxile etmasi qadagandir. ©ger
komanda rahberi ve ya misayist¢i sexs komandasina geyri-rasmi formada dastak gdstarir
ve ya diger komandalarin ¢ixiglarina midaxile edirsa, hakim bela hallara gbéra xabardarliq
etmak, komandani diskvalifikasiya etmak ve miuvafiq intizam tedbirleri tatbiq etmak
salahiyyatine malikdir.

2.4. Her bir igtirakg! bir kateqoriyada yarismagla mahdudlasir. Qeydiyyatin tekrarlanmasi, saxta

geydiyyat, yaris istirakc¢isinin yaginin tehrif edilmasi, musabiqe istirakcilarinin icazasiz
dayisdiriimasi ve s. gati qadagandir. Bu ve oxsar hallar agkar olundugda ve miuvafiq
gaydada tesdiglandikden sonra istirak¢i yarigsmadan diskvalifikasiya edilacakdir.

2.5. Qaydalarda nazerda tutulmayan fors-major hallar bas verersa, qararlar taskilatgilar tarefinden

verilacakdir.

3. MURACIOT USULU

3.1. Mduracistlar Beynalxalg STEAM Azerbaycan Festivalinin rasmi veb-sayti Gzarinden gabul

edilacak. (https://saf.steam.edu.az/az

4. SECIM MORHOLOSI

4.1. Qeydiyyat prosesi bitdikden sonra komandalar arasinda se¢cim marhalasi kegirilacoek va final

marhalasina kegan komandalar muayyan edilacek. Segim turu iki marhale Uzre aparilacaq.

4.2. Birinci marhalads istirakgilar geydiyyatdan kegaroek yaratmagq istadiyi gemi layihasi hagqinda

4.3.

44,

ilkin hesabat (PDF formatinda) hazirlamalidir.

Hesabatin tarkibi:

+ Komanda haqqinda mealumat;

» Layihe haqqinda malumat;

- |stifads edilacak elektronika va ddvrae sxemi:

» Layihanin sxemi;

+ Layihanin 3D modeli;

* Kodun islema mantiqinin izahi;

* Qabarit dlgusu (en uzunlug va en hiundurlikdan an uzun ol¢u géturilacak);

+ Kiitle.

ikinci marhasloye ugurla kegan istirakgilar toeskilatgilar terefinden miieyysn olunmus tarixe
gadar verilmis gabaritlerde gami hazirlamalidir. Hazirlanma prosesini (proses zamani
tohllkasizlik qaydalarina emal olunmalidir. ©ger komandanin sualti gemisi avvalceden
hazirdirsa, o zaman videoda hazirlanma prosesini izah etmalidir), geminin su kegirmazlik
testini, slretli manevr etma bacarigini ve suda harakatde olarkan videosunu géndarmalidir
(video "YouTube" platformasina ylklanmalidir, videoda qosuldudunuz layihe barede
malumat verilmali va videonun agiglamasinda STEAM Azearbaycan layihasine gosulmagla
bagh melumatlar geyd olunmalidir. Video middsti maksimum 90 Saniya, minimum
keyfiyyati 1080p olmalidir).

Video YouTube platformasinda asagidaki hashtaglarla paylasiimalidir: :#deepdive,
#deepdive25 #AROVC, #AROVC25, #STEAMAzerbaijan and
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#AzerbaijanROVChallenge. Videonun bashgi ham Azarbaycan, ham da ingilis dilinds
yazilmali va mutlaq sakilds yarisin adi va ili géstarilmalidir.

NUmuna:

DeepDive 2025 - Team X - Test Video (Underwater Demo)

DeepDive 2025 - Komanda X - Sinaq Videosu (Sualti Test)

4.5. Toskilatcilar ehtiyac oldugu halda komandalari misahibe marhalasine calb eda biler. Bu
marhalaede komandanin isi ve malumatliliq saviyyssi qiymatlendirilacak.

5. SECIM MORHOLSSININ QiYMOTLONDIRMSI

5.1. Birinci marhals Uizra giymatlendirma cadvalleri agagida qeyd olunmusdur. (Qiymatlendirma
3 minsif tarefinden aparilacaq. Qiymatlendirma zamani 6lgu ve kitle yalnig gdstarilarse
uygun olaraq 6l¢u ve kitledan toplanilan ballar silinacek)

MEYARLAR BAL
Hesabat sanadinin diizgiin formatda hazirlanib taqgdim edilmasi 0-100
Oziinamaxsusluq 45
Haznanin hazirlanmasi 80
PCB platanin hazirlanmasi (PCB plata EasyEDA, Altium Designer, 40

Upverter PCB kimi pesakar proqramlarda qurulmali va dévranin
simulyasiyasi edilmalidir)

ROV modelinin hidrodinamik testi (Fusion 360, Onshape, SolidWorks 80

kimi proqramlarda apariimalidir)

Emergency STOP hazirlanmasi (Kill Switch tacili suratde ROV-un 50

motorlarini sondiirmalidir)

BMS sisteminin qosulmasi (batareyanin garginliyi 11,8 / 22.8 V-dan 100

asagi diismasina icaza verilmamalidir)

Program taminatinin hazirlanmasi 40

Parlarin hazirlanmasi 15

Korpusun hazirlanmasi 15

Remote idaraetma panelinin hazirlanmasi 15

idarsetma panelinin hazirlamasi 60
UMUMI BAL (MAKSIMUM) 640
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5.2. Olgiilor; (Eni, uzunlug, hiindiirlilyii arasinda an uzun odlgii esas gétiiriilacak.)

MEYARLAR  BAL
Sualti gemi < 50 sm 50
50 sm < Sualti gemi < 70 sm 30
70 sm < Sualti gami < 90 sm 20
90 sm < Sualti gemi 0
5.3. Sualti gaminin kiitlasi;
MEYARLAR BAL
Sualti gemi < 8kq 50
8kq< Sualti gami < 10kq 30
10kgsm < Sualti gemi < 15kq 20
15kq < Sualti gomi 0

5.4. Il marhalsa Uzra giymatlandirma cadvalleri asagida geyd olunmusdur.
Video taqdimat:

MEYARLAR BAL

is prosesinin géstarilmasi 0-50

Videonun sasli izahi 0-40

Proses zamani dyranilen biliklerin geyd olunmasi 0-90
UMUMi BAL (MAKSIMUM) 180

6. FINAL MORHOLSSI

6.1. istirakgilar kamera vasitesile sualti gemini uzaqdan slle idare ederak qisa zaman miiddetinde
muayyan olunmus tapsiriglari yerine yetirmalidirlor.

6.2. Komandalara yaris sahasi ile tanis olmaq ve sualti gamilerini test etmak lgln har turda bes
daqiga hazirliq vaxti verilacek.

6.3. Final marhalasi 2 turdan ibarat olacaq.

6.4. Birinci turda komandalar garsiligh su altinda qurasdiriimis borulari incalayib sizintilari tesbit
etmali, si1zinti olan hisseni isaralemali ve bitma zonasina verilen vaxt arzinda daxil olmahdir.

6.5. ikinci turda komandalar garsiligh temizlik missiyasi lzre yarigacaqlar. Start fiti ilo yarisa
baglayan iki komandadan an ¢ox temizlik eden komanda qalib olacaq.

6.6. Yaris zamani gamida nasazliq yaranarsa, komandaya bir defe on bes daqiqe vaxt verilacak.

7. FINAL MORHOLOSININ | TURU

7.1. Birinci turda iki komanda puskatma yolu ila garsiligh A yaris sahasinde (sekil1) 5 daqiga arzinda
yarisacaglar. Har iki komandanin balar toplanarag her iki komandanin hesabina yazilacaq
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istirakgilar yalniz kamera gériintiisii vasitasile gemilari harakat etdirib tapsingi yerine yetire
bilerler.

7.2. Birinci turda yarisacag komandalar, istadikleri trayektoriya Uzra sualtinda arasdirma edearak
borulardaki sizintilari agkar edib, sizinti noqtesini uygun isarslema elementi ile (uygun
elementi sizinti négtesina yerlasdirmakla) isareslomalidirlor. Uydun isaralema elementini siini
intellekt askar etmali va ekranda elementi isaralemslidir. Komandalar "Start" fiti ile yarisa
baslayacaq ve 5 daqgiqge muddstinds yaris sahasindaki tapsiriglari bitirarak, bitme zonasina
girdikda yarisi bitiracakler.

7.3. Komandalar Ugin vaxt "Start" fiti ile bagladilacaq ve gemi finish zonasina endiyi anda
dayandirilacag. Komanda sualtini bitma zonasindan kenarda dayandirarsa, vaxt
dayandiriimir. ©ger gamiler yaris zamani borulara dayarak ve ya basqa sababdan dayanarsa,
istirakcl hakimin gosterdiyi yerdan (sualtinin siradan ¢ixdidi négteden miayyen qadar geridan)
yenidan sualtini harekate baslada biler.

7.4. Gami her hansisa sebaebden bitme zonasina geds bilmirse Vaxti bitmaden ds istirakgilar
istadikleri yerde ve zamanda yarisi dayandira bilarler. Bu zaman istirakgilarin hamin ana gader
topladiglari ballar hesablanir yarisin bitma vaxti ise (¢ daqgige olaraq hesablanir.

7.5. Yaris bitdikden sonra istirakgilar hakimler terefinden hesablanmis ballar olan senads imza atmalidir.

7.6. A va B yaris sahasinin eni 4 metr uzunu isa 8 metrdir. Yarig sahasinin hiindarliyd 1.3 metrdir.
7.7. Final merhalasinds istifada edilacak tutucu elementlar

1328

7.8. Final marhalasi
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Sakill. A vyaris sahasi
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Sakil2

. A Yaris sahasinin sxemi

Sakil3. A yaris sahasi
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8.1.

8. BALLARIN HESABLANMASI I TUR

Birinci turda borulardaki sizintilari tapdiqca ve dizglin isaraladikca (uygun isaraloma
elementini siini intellekt askar etmali va ekranda elementi isaralemalidir) komanda bal
gazanacag. ogar slini intellekt isaraloma zamani isara elementini gérmirsa, isarsloma
ballarinin yarisi komandanin hesabina yazilacagq.

MEYARLAR BAL

Harakata baslama 30

Bir sizinti néqtasina isaraloama elementinin yerlasdirilmasi (4 sizinti n6qtasi

olacaq) 20

Tam enis 45

Natamam enis 15

UMUMI BAL (MAKSIMUM) 155

8.2.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Secim marhalasi va birinci turda toplanilan ballar camlanacak. Ballara uygun olaraq galib
komandalar mikafatlandirilacaq.

9. FINAL MORHOLSSININ Il TURU

ikinci turda iki komanda piisk atma yolu il qarsiligh B yaris sahasinds yarisacaglar. 9n ¢ox
tamizlik edan komanda qalib olacag. Komandalar amakdasliq edib strategiyalarini diizglin
qgurmahdirlar. Har hansi sababdan gamilarin nagillari dolasaraq harakati mahdudlasarsa,
yaris dayandiriimayacag.

Bu turda geyd olunan komandalar sualti gamilari ile B yaris sahasindaki tapsiriglari yerina
yetirmalidirlar. Komandalar "Start" fiti ila yarisa baslayacaqlar va lic dagiga miiddatinda yaris
sahasindaki tapsiriglari bitirmak liclin bitma zonasina ¢atib yarisi bitiracaklar.

Komandalar tglin vaxt "Start" fiti ilo basladilacaq ve gaminin bitma zonasina ¢atdigl anda
dayandirilacag. Komandalar gamilarini dayanma zonasindan kanarda dayandirarsa, vaxt
dayandiriimir. Bu zaman istirak¢i gamini yenidan isa salib harakat etdira bilar. Buna yalniz bir
dafa icaza verilir.

Vaxt bitmadan da istirakcilar istadiklari yerda vae zamanda yarisi dayandira bilarlar. Bu zaman
istirak¢ilarin hamin ana gadar tamizladiklari elementlar camlanir, yarisin bitma vaxt isa (g
daqiqa olaraq qeyd edilir.(9gar komandalarin har ikisi eyni gadar tamizlik edarsa bitma
zonasina daha tez ¢atan komanda qalib olacaq)

Final marhalasinin ikinci turunda komandalar asagidaki struktura uygun olaraq yarisacaglar.
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Sakil 4. Yaris strukturunun sxemi

Sakil 5. B yaris sahasi
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